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Instrukcja krok po kroku — Adam Kwiatkowski

Na czym polega zadanie

Zadanie 3 polega na przygotowaniu strony internetowej, wykorzystujacej JavaScript do sprawdzenia danych logowania,
wprowadzanych przez uzytkownika. Nie jest to ,prawdziwe” logowanie, a ledwie sprawdzenie, czy podawane przez
uzytkownika hasto jest zgodne z tym, ktére musimy w zadaniu samemu ustali¢ (do ,, prawdziwego” logowania potrzebowac
bedziemy jezyka PHP, o czym kiedy indziej na zajeciach). Kolejne kroki, ktére musimy zrobi¢ w tym zadaniu:

przygotowac katalog roboczy (osobne foldery na CSS, JS i obrazy)

zbudowa¢ dokument HTML, w ktérym bedzie formularz logowania

przygotowac arkusz CSS, aby nadac stronie wyglad (w zewnetrznym pliku)

pobraé/przygotowac zdjecia, ktdre bedziemy chcieli doda¢ na strone

napisac plik skryptowy, w ktérym beda trzy funkcje: logowanie, zastgpienie tresci, dodanie zdjeé
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1. Wskazowki co do Visual Studio Code

Przydatna wskazdéwka: Visual Studio Code pozwala na ,wygenerowanie” poczatkowych linijek kodu zwigzanych z
dokumentem HTML — wystarczy utworzy¢ nowy plik i zapisac go jako plik .html, a nastepnie napisa¢ w nim sam znak
wykrzyknik (1) i nacisngé Enter. Trzeba tylko pamieta¢ o zmianie zadeklarowanego jezyka i tytutu dokumentu, a takze o
podtaczeniu arkusza stylow

Druga przydatna wskazéwka — w <head> dokumentu mozna napisaé , link:css” i skorzystaé z kolejnego skrotu, ktéry
generuje linijke kodu odpowiedzialng za dodanie pliku CSS

Trzecia przydatna wskazéwka — mozemy automatycznie utworzyé potrzebne pliki CSS i JS poprzez najpierw napisanie
linijek, ktére majg podtaczyc pliki o odpowiedniej nazwie (umieszczone w odpowiednich folderach), a nastepnie
trzymajac Ctrl klikngé na nazwe pliku (ktérego jeszcze nie mamy) — Visual Studio Code poinformuje nas, ze nie mozna
otworzy¢ takiego pliku (bo go nie ma), ale zapyta, czy chcemy go utworzyc.

2. Dokument HTML

Dokument HTML ma sktadac sie z trzech gtéwnych blokéw:

» <header> - tu ma znalez¢ sie tres¢ nagtéwka strony: nagtéwek drugiego stopnia z napisem ,JavaScript — zadanie
37
» <divid = ,glownePudelko”> - zamiast <main> chcemy stworzy¢ <div>, w ktérym ma znalez¢ sie formularz
logowania, czyli <form>, w ktérym potrzebujemy:
o dwa pola <input>, jedno typu tekstowego, drugie typu , hasto”. Pierwszemu nadajemy id = ,,poleLogin”,
drugiemu id =, poleHaslo”
o przycisk do logowania, ktéremu przypiszemy funkcje logowanie() przy kliknieciu (onclick)
» <footer> - stopka strony, gdzie powinien znalez¢ sie symbol © oraz podpis

3. SkryptJS
Skrypt JS ma skfadac sie z trzech funkgji:

> logowanie() — funkcja sprawdzajaca, czy uzytkownik podat poprawne dane logowania. Kolejne kroki tej funkcji to:
o utworzenie dwdch zmiennych, ktérym przypisane zostang wartosci pél logowania i hasta, np. let
username = document.getElementByld(, poleLogin”).value;
o sprawdzenie, czy login sktada sie z minimum 8 znakdw oraz czy hasto jest takie, jakie wymyslimy —
potrzebujemy bloku if, w ktdrym na raz sprawdzimy oba te warunki (zapis &&). Dtugosc¢ tekstu mozna
sprawdzi¢ metodg length (np. username.length).



= jezeliilogin, i hasto sg OK, nalezy wywotac funkcje wstawiajacg tresc, a jako jej parametr ustali¢
zmienng, przechowujgca login (np. wstawTresc(username)).
= jezeli albo login, albo hasto nie sg OK, nalezy powiadomié uzytkownika, ze nie udato sie
zalogowac (np. alert())
» wstawTresc(uzytkownik) — funkcja z parametrem, ktéra ma usuna¢ formularz logowania ze strony, a w jego
miejsce wstawic inng zawartosc. Kolejne kroki tej funkcji to:

o utworzenie nowej zmiennej, do ktérej przypisany zostanie blok <div>, w ktdrym jest formularz (np. let
tresc = document.getElementByld(,glownyPojemnik”)

o zamiana tresci HTML tego bloku (metoda tresc.innerHTML) na blok <main>, w ktérym ma by¢:

= nagtdwek trzeciego stopnia w ktdrym znajdzie sie napis ,Witaj” oraz pusty blok <span> o id =
,hazwaUzyt”
= blok <section> w ktérym znajdzie sie napis ,,Oto twoje zdjecia”

o przypisanie wartosci parametru uzytkownik jako tekst wewnetrzny elementu o id = ,nazwaUzyt” (np.
document.getElementByld(,nazwaUzyt”).innerText = uzytkownik)

o wywotanie funkcji dodajacej obrazy (np. dodajObrazki())

> dodajObrazki() — funkcja opierajgca sie na petli tworzacej i dodajgcej nowe obrazy do strony. Kolejne kroki tej
funkcji to:

o utworzenie nowej zmiennej, do ktdrej przypisany zostanie blok <div>, w ktérym teraz powinna byé nowa
tres$é, pochodzaca z poprzedniej funkcji (np. let tresc = document.getElementByld(,,glownyPojemnik”)

o utworzenie nowej zmiennej, do ktdrej przypisany zostanie nowy blok <div>, w ktédrym bedziemy
gromadzi¢ zdjecia, ktore chcemy dodac na strone (np. let pojemnikNaZdjecia =
document.createElement(,,div”)

o nadanie temu pojemnikowi na zdjecia regut stylistycznych CSS takich, aby zdjecia uktadaty sie obok
siebie i byty wycentrowane (korzystajac z zapisu pojemnikNaZdjecia.style.”reguta” trzeba nadac reguty
display: flex, flex-direction:row, justify-content: center)

o utworzenie zmiennej tablicowej, w ktérej jako wartosci majg by¢ przechowane $ciezki do plikdw ze
zdjeciami (np. let zdjecia = [,,img/zdjeciel.jpg”, ,img/zdjecie2.jpg”...]

o zbudowanie petli, ktdra ma wykonac sie tyle razy, ile jest elementéw w tablicy (zdjecia.length). Petla
powinna:

= utworzy¢ nowa zmienng, do ktdrej przypisany zostanie nowo utworzony element obrazkowy (np.
let noweZdjecie = document.createElement(,img”)

= wybranie jako Zrédto tego nowego obrazka kolejnej wartosci ze zmiennej tablicowej (np.
noweZdjecie.src = zdjecia[i])

= podpiecie nowego zdjecia jako element-dziecko dla pojemnika na zdjecia (np.
pojemnikNaZdjecia.appendChild(noweZdjecie)

o podtaczenie pojemnika na zdjecia (wypetnionego zdjeciami) jako element-dziecko gtéwnego bloku z
trescig strony (np. tresc.appendChild(pojemnikNaZdjecia)

4. Arkusz CSS

Stylistyka strony dowolna, ale jakaskolwiek wymagana. Warto zadbac o ustalenie z géry wielkosci zdje¢. Mozemy napisaé
reguty CSS dla elementdw, ktdre jeszcze nie s3 umieszczone na stronie (a pojawia sie tam pdzniej, np. w wyniku dziatania
skryptu). Przydatne reguty:

> margin: auto;

> display: flex;

> flex-direction: row;

> justify-content: center;



Zaloguj sie:

Login:
Haslo: | see
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Rysunek 1. Strona z zadania 3. przed zamiangq tresci
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Mie udato sie zalogowac!

Rysunek 2. Problem z logowaniem powinien by¢ zwrdcony uzytkownikowi jako btgd

Rysunek 3. Po zalogowaniu sie powinny zniknq¢ paski formularza. W ich miejscu ma znaleZ¢ sie napis powitalny oraz zdjecia. W nagtéwku powinien
znalez¢ sie takze login uzytkownika



