Wyzwalacze | wydarzenia



Kiedy uruchamia sie funkcja?

* Uruchomienie (wywotanie) funkcji jest reakcja na pewne
wydarzenie.

 Wydarzeniem moze bycC interakcja uzytkownika ze strona,
»~iImpuls” z innej funkciji, ale takze inne zajscia, ktore
zachodza na stronie.

* W naszych zadaniach najczesciej korzystaliSmy z
wyzwalacza ,,onclick”, czyli ,przy kliknieciu myszg”.




Inne rodzaje wyzwalaczy

Kazdy wyzwalacz jest poprzedzony zwrotem ,,on”:

 onchange - przy jakiejkolwiek zmianie danego elementu HTML
* onmouseover — przy najechaniu myszg na element

* onmouseout — przy zjechaniu myszg z elementu

* onkeydown — przy nacisnieciu klawisza na klawiaturze

* onload — przy zakonczeniu wczytywania strony (moze by€ uzyte do
aytom?tycznego wywoftania jakiejs funkcji od razu po wejsciu na
strone

Petna lista tutag _ _
https://www.w3schools.com/jsref/dom_obj _event.asp



<body>
<div id="blok1l" |onclick="funkcjal()"}p
Kliknij tu
</div>
<div id="blok2" |onmouseover="funkcja2()" nmuuseuut:“funkcjaE()1}
Przejedz mysza tu

</div>
<div id="blok3" onkeydown="funkcjad4()">
Nacisnij cos na klawiaturze
</div>
<div id="blok4" onload="funckja5()">
Powinienem miec kolor niebieski, jesli strona sie zaladowala
</div>
</body>
<script src="skrypt.js"></script>

Ta funkcja wykona sie po
kliknieciu w <div>

Ta funkcja wykona sie po
najechaniu na <div>

A ta po zjechaniu mysza z
<div>’a. Jeden element
moze miec wiele
wyzwalaczy na raz.

Ta funkcja wykona sie po
nacisnieciu
czegokolwiek na
klawiaturze.

Ta funkcja wykona sie
automatycznie po
zatadowaniu strony




addEventListener()

 Metoda ,,addEventListener()” pozwala na dodanie do
dowolnego elementu strony internetowej ,nastuchiwacz”
wydarzen i wyzwalaczy wewnatrz skryptu.

* Dziata to na identycznej zasadzie jak dodanie wydarzenia w
HTML.




<div

</d1i
<div

</di
<div

</di
<div

</di

id="blok1l" onclick="funkcjal()">

Kliknij tu

V>

id="blok2" onmouseover="funkcja2()"|onmouseout="funkcja3()"3

Przejedz mysza tu

V>

id="blok3" onkeydown="funkcjad()":
Nacisnij cos na klawiaturze

V>

id="blok4" onload="funckja5()">
Powinienem miec kolor niebieski, jes
V>

1i strona sie zaladowala

document /getElementById("blokl").

addEventListener("click", funkcjal())

document JgetElementById("blok2").

addEventListener("mouseover", funkcja2()

document JgetElementById("blok2").

addEventListener("mouseout”™, funkcja3())

document.getElementById("blok3").
document.getElementById("blok4™).

function funkcjal() {
//jakis kod...

}
function funkcja2() {

//jakis inny kod...

addEventListener("keydown™, funkcja4())
addEventListener("load", funkcja5())




Ale... po co?

 Dodawanie wyzwalaczy w samym skrypcie moze by¢ przydatne,

gdy:
 chcemy skryptem stworzyC nowy element na stronie, np. poprzez
createElement() i powigzac z nim jakas funkcje,

* chcemy mieC mozliwoSC usuniecia wyzwalacza — metoda
removeEventListener(),

 chcemy, aby jakis wyzwalacz mogt zadziatac¢ tylko raz - musimy dodac
parametr ,once = true” do sktadni (np.
klocek.addEventListener(,,click”, mojaFunkcja, once = true)




nnerlext
.nnerHTML



.Innerfext

« Mozemy uzy¢ atrybutu .innerText, aby zmodyfikowac tresc¢
wpisang w wybrany element.

* Nie da sie w ten sposob umiescic w tresci takiego bloku
znacznikow HTML - zostang one potraktowane jako zwykty
tekst.



1nnerHTML

« Mozemy uzy¢ atrybutu .innerHTML, aby zmodyfikowac tresc¢
wpisang w wybrany element, takze z uzyciem znacznikow HTML.

« Zostang one poprawnie zinterpretowane i uzyte, aby utworzyc w
petni dziatajaca treSC€ HTML.



Zmienna ,tresc” przechowuje pewien tekst. W tym tekscie mozna zauwazyc¢ kilka znacznikéw HTML: nagtéwek pierwszego stopnia,
akapit, liste nieuporzgdkowang oraz dwa jej elementy.

Do div’a ,klocekA” zostanie wtozona zawartoS¢ zmiennej ,tresc”, jako jego .innerText, czyli ,wewnetrzny tekst”

Do div’a ,klocek” zostanie wtozona zawartos¢ zmiennej ,tresc”, jako jego .innerHTML, czyli ,wewnetrzny HTML”

1id="klocekA
1d="klocekB"

ﬁet tresc = "<hl>Jestem nagiﬂwkiem{fhl}{p}]akaS 1i5ta{fp}{ui}{1i}eiem 1</1i><li>elem 2{!11}{!ul}"|
document.getElementById("klocekA™).innerText| = tresc
document .getElementById("klocekB").innerHTML| = tresc

Zawartosc ,klockaA” bedzie rozumiana jako zwykty tekst, zatem przegladarka wypisze w tym bloku po prostu catg zawartosc¢
zmiennej ,tresc”, ignorujac znaczniki HTML - po prostu zostang one potraktowane jak pozostate stowa.

Zawartosc ,klockaB” bedzie zrozumiana i zinterpretowana jako tresc¢ hipertekstowa (HTML), zatem zostang zaaplikowane
wszystkie ,znalezione” znaczniki.




<h1>Jestem naglowkiem</h1><p>Jakas lista</p><ul><li>elem 1</li><li>elem 2</li></ul>

Jestem naglowkiem

Jakas lista

e elem 1
e elem 2

Btekitny blok otrzymat zawartos¢ zmiennej jako ,innerText”.

Brazowy blok otrzymat zawartos¢ zmiennej jako ,innerHTML”.

»innerHTML” mozna stosowac, zeby w skrypcie przygotowac
zawartosé typu HTML do umieszczenia na stronie, np.
preformatowane bloki tekstu z obrazami i poprawnym
uktadem nagtowkow, podpisow, itd..




Zadanie

* Rozbuduj strone kurortu o kolejng podstrone — ,,atrakcje.html|”. Mozesz
ponownie wykorzystacC uktad i stylistyke poprzednich stron.

* Podziel gtowny blok zawartosci na dwa rowne bloki <div>, umieszczone obok
siebie (np. dzieki display: flex, itd.) W lewym bloku umiesc¢ kilka (6) zdjec-
miniaturek atrakcji turystycznych. W prawym bloku na razie nic nie umieszczaj.

« Stworz funkcje, ktora bedzie uruchamiata sie po najechaniu (onmouseover) na
kazde ze zdjecC. Ma to bycC jedna i ta sama funkcja, wykorzystujgca parametr. W
tej funkcji umiesc:

* zmienng tablicowa, w ktorej przechowasz bloki tresci HTML z opisami atrakcji turystycznej,
« fragment kodu, ktory odnajduje prawy blok <div> z tej podstrony i jako jego wewnetrzny

HTML ustala odpowiednig wartoSc¢ z tej zmiennej tablicowej — tg wartoscig ma byc¢
parametr funkcji.

Przypomnienie: parametr funkcji, to wartosc, ktorg ta funkcja moze otrzymac z zewnatrz.
Przyktad: mojaFunkcja(x) posiada jeden parametr — x. Funkcja moze wykorzystac ten x jako
zwykta zmienng. Wywotanie mojaFunkcja(12) sprawi, ze w miejsce tego x’a zostanie
~wifozona” wartos¢ 12. W powyzszym zadaniu wykorzystaj parametr aby wybra¢ miejsce z
tablicy o odpowiednim indeksie.



PALMA Kurort twoich marzen

Strona gtowna Kalkulator ceny wycieczki Atrakcje turystyczne

Najedz na obrazek, by dowiedziec sie wiecej

Wiszgce mosty

Nie dla tych, ktorzy bojg sie wysokosci. Podwieszane mosty taczg
ze sobg wszystkie dzikie wioski na wyspie.
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